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Resumen -- La inteligencia artificial (I1A) esta
revolucionando la educacion, y uno de los desarrollos
méas prometedores es el uso de modelos de lenguaje de
gran tamafio (LLM). Los LLM son sistemas avanzados
de 1A que comprenden y generan lenguaje humano
procesando grandes cantidades de datos. Estos modelos
utilizan técnicas de aprendizaje profundo para mejorar el
procesamiento del lenguaje natural.

En el contexto educativo, los LLM se utilizan para crear
chatbots y asistentes virtuales que pueden ayudar a los
estudiantes respondiendo preguntas, proporcionando
explicaciones y facilitando el aprendizaje personalizado.
Estos modelos también pueden generar contenido
educativo nuevo, evaluar trabajos, y adaptar materiales de
estudio a las necesidades individuales de cada estudiante.

El impacto de los LLM en la educacion incluye una
mayor accesibilidad al conocimiento, la personalizacion
del aprendizaje y el apoyo continuo a los estudiantes, lo
gue contribuye a una experiencia educativa mas eficiente
y enriquecedora.

Palabras clave: Inteligencia artificial, LLM, educacion,
chatgpt.

Abstract -- Artificial intelligence (Al) is revolutionizing
education, and one of the most promising developments
is the use of large language models (LLM). LLMs are
advanced Al systems that understand and generate human
language by processing large amounts of data. These

models use deep learning techniques to improve natural
language processing.

In the educational context, LLMs are used to create
chatbots and virtual assistants that can help students by
answering questions, providing explanations, and
facilitating personalized learning. These models can also
generate new educational content, evaluate assignments,
and adapt study materials to the individual needs of each
student.

The impact of LLMs on education includes greater
accessibility to knowledge, personalization of learning,
and ongoing support for students, contributing to a more
efficient and enriching educational experience.

Keywords: Artificial intelligence, LLM, education,
chatgpt.

INTRODUCCION

La inteligencia artificial ha avanzado significativamente
en los Gltimos afos, especialmente en el campo de los
Modelos de Lenguaje de Gran Tamafio (LLM). Estos
modelos, como GPT 3.5, GPT-4 han demostrado
capacidades impresionantes en la comprension y
generacion de texto, lo que los convierte en herramientas
potencialmente revolucionarias para la educacién. Es
importante explorar las razones por las cuales los LLM
pueden ser utilizados en el &mbito educativo, destacando
sus beneficios y aplicaciones.
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Los LLM son entrenados con cantidades masivas de datos
de texto que los llevaron a demostrar capacidades
sorprendentes en la comprensién y generaciéon de
lenguaje natural. Su capacidad para procesar y producir
texto de manera coherente y contextualmente adecuada
los convierte en herramientas con un potencial enorme en
varios campos, especialmente en la educacion.

El sector educativo enfrenta numerosos desafios, desde la
necesidad de personalizacion en el aprendizaje hasta la
escasez de recursos en ciertas regiones. La integracion de
LLM en la educacion puede abordar muchos de estos
problemas, proporcionando soluciones innovadoras que
faciliten el aprendizaje y la ensefianza. Estos modelos
pueden ofrecer recursos educativos personalizados,
actuar como tutores virtuales, traducir materiales
educativos a multiples idiomas y automatizar tareas
administrativas, entre otras funciones. Ademas, la
flexibilidad de los LLM les permite adaptarse a diferentes
contextos educativos, desde la educacion primaria hasta
la formacion profesional y la educacion superior.

Sin embargo, a medida que exploramos las aplicaciones
de los LLM en la educacion, también es crucial
considerar los desafios y las implicaciones éticas
asociados con su uso. Aspectos como la privacidad de los
datos, la equidad en el acceso y los posibles sesgos en los
algoritmos deben ser abordados cuidadosamente para
garantizar que el impacto de esta tecnologia sea positivo
y beneficioso para todos los estudiantes.

La educacion esté en constante evolucidn, y la integracion
de la tecnologia juega un papel crucial en su desarrollo.
Entre las innovaciones méas recientes y prometedoras se
encuentran los LLM. Estos modelos, basados en
algoritmos de aprendizaje profundo y entrenados con
vastas cantidades de datos textuales, ofrecen una gama de
beneficios para mejorar la ensefianza y el aprendizaje,
algunos de los beneficios que se pueden lograr en la
educacion se enumeran a continuacion:

1. Acceso Equitativo a la Ensefianza: Los LLM
tienen la capacidad para proporcionar acceso
equitativo a la educacion. Los LLM pueden
democratizar el acceso al conocimiento al
ofrecer recursos educativos de alta calidad a
estudiantes ya sea de manera local o en remoto,
independientemente de sus circunstancias
socioeconémicas. Esto puede reducir la brecha
educativa 'y ofrecer oportunidades de
aprendizaje personalizadas a una audiencia mas
amplia [3].

2. Personalizacion del Aprendizaje: Los LLM
permiten la personalizacion del aprendizaje

gracias a su capacidad para entender y generar
lenguaje natural, estos modelos pueden adaptar
los contenidos y métodos educativos a las
necesidades individuales de cada estudiante.
Esto no solo mejora la comprensidn y retencion
del material, sino que también fomenta una
experiencia de aprendizaje mds atractiva y
efectiva [2].

Eficiencia en la Gestion del Tiempo: Se pueden
utilizar estos modelos para automatizar tareas
repetitivas como la correccidn de examenes y la
generacion de informes de progreso. Esto les
permite dedicar mas tiempo a la ensefianza y al
desarrollo de estrategias pedagdgicas mas
efectivas. Ademas, los LLM pueden ayudar a los
educadores a mantenerse actualizados con las
Gltimas  investigaciones y tendencias en
educacion, facilitando la incorporacion de
nuevas metodologias en el aula [2].

Fomento de Habilidades del Siglo XXI: EI uso
de LLM en la educacion fomenta el desarrollo
de habilidades del siglo XXI, como el
pensamiento critico, la creatividad y la
alfabetizacion digital. Los estudiantes que
interactlan con estas tecnologias no solo
aprenden el contenido del curso, sino que
también adquieren competencias tecnoldgicas
esenciales para su futuro académico vy
profesional [8].

Asistencia en el Proceso de Aprendizaje: Los
LLM pueden actuar como tutores virtuales,
ofreciendo  explicaciones  detalladas vy
respondiendo preguntas de los estudiantes en
tiempo real. Este tipo de asistencia
personalizada puede ayudar a los estudiantes a
comprender mejor los conceptos complejos y a
mejorar su rendimiento académico. Ademas, los
LLM pueden ser utilizados para crear ejercicios
interactivos y evaluaciones que se adapten al
nivel de competencia de cada estudiante,
proporcionando retroalimentacion inmediata y
orientaciones para mejorar [2].

Traduccion 'y Multilingliismo: Los LLM
también pueden desempefiar un papel crucial en
la ensefianza de idiomas y la traduccion. Estos
modelos son capaces de traducir textos entre
diferentes idiomas con alta precision, lo que
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puede ser extremadamente Util en entornos
educativos multiculturales. Los estudiantes
pueden acceder a materiales de aprendizaje en
su lengua materna, lo que facilita una
comprension mas profunda y efectiva del
contenido educativo [4].

Los Modelos de LLM ofrecen un potencial significativo
para transformar la educacién al proporcionar acceso
equitativo a recursos de calidad, asistencia personalizada
en el aprendizaje, ahorro de tiempo para los educadores y
apoyo en la ensefianza de idiomas. Sin embargo, es
crucial abordar los desafios éticos y garantizar un uso
responsable de esta tecnologia. Con la implementacién
adecuada, los LLM pueden ser una herramienta poderosa
para mejorar la calidad y accesibilidad de la educacién en
todo el mundo.

A pesar de los numerosos beneficios, el uso de LLM en
la educacion también plantea ciertos desafios y
consideraciones éticas. Es fundamental garantizar la
privacidad y seguridad de los datos de los estudiantes.
Ademaés, es importante abordar los posibles sesgos en los
datos con los que se entrenan estos modelos, ya que
pueden perpetuar desigualdades existentes. La
transparencia y la supervision humana son esenciales
para mitigar estos riesgos y garantizar un uso responsable
de la tecnologia en la educacion [2].

DESARROLLO

Para demostrar los beneficios de los LLM se utiliz6 el
modelo GPT-3.5 desarrollado por OpenAl, ya que posee
el potencial de revolucionar la forma en que los
estudiantes interactian con el conocimiento y como los
educadores facilitan el aprendizaje basandose en su
capacidad para comprender y generar lenguaje humano
de manera coherente y contextual. La integracién de
ChatGPT en la educacién marca un hito significativo en
la evolucion del aprendizaje.

Para esta demostracion utilizaremos la asignatura:
Probabilidad y Estadistica con Clave de la asignatura:
AEF-1052, del Tecnoldgico nacional de México, el tema
seleccionado es “Tema 1 Estadistica descriptiva.” Y los
subtemas completos que son los siguientes:

1. Conceptos basicos de estadistica: Definicion,
Teoria de decision, Poblacién, Muestra
aleatoria, Parametros aleatorios.

2. Descripciéon de datos: Datos agrupados y no
agrupados, Frecuencia de clase, Frecuencia
relativa, Punto medio, Limites.

3. Medidas de tendencia central: Media aritmética,
geométrica y ponderada, Mediana, Moda,
Medidas de dispersion, Varianza, Desviacion

estdndar, Desviacion media, Desviacion
mediana, Rango.

Parametros para datos agrupados.

Distribucion de frecuencias.

Técnicas de agrupacion de datos.

Técnicas de muestreo.

No ok~

Lineas de acciéon

Las lineas de accion que seguiremos para utilizar LLM en
la educacién de manera adecuada se muestra a
continuacidn con los siguientes pasos:

1. Entender el propdsito del LLM:

a. Comprende el proposito del LLM, ya
sea generacion de texto, traduccién,
resumen, etc.

b. Identifica qué tarea especifica deseas
abordar con el LLM.

2. Seleccionar el LLM apropiado:

a. Investigay elige el LLM més adecuado
para tu tarea y dominio especificos.

b. Considera  factores como la
arquitectura del modelo, el tamafio del
modelo y el conjunto de datos de
entrenamiento.

3. Entrenar el LLM (opcional):

a. Si es necesario, entrena el LLM
utilizando tus propios datos para
mejorar su desempefio en una tarea
especifica.

b. Ajusta los hiperpardmetros y realiza
ajustes seglin sea necesario durante el
entrenamiento.

4. Formular la consulta o tarea:

a. Define claramente la pregunta o la
tarea que deseas abordar con el LLM.

b. Especifica cualquier requisito especial
0 contexto relevante para la consulta.

5. Caodificar la entrada:

a. Codifica la consulta o los datos de
entrada segln el formato aceptado por
el LLM.

b. Aseglrate de que la entrada esté en el
formato correcto y sea comprensible
para el modelo.

6. Generary evaluar la salida:

a. Utiliza el LLM para generar la salida
deseada.

b. Evalda la calidad y la relevancia de la
salida en funcidn de tu criterio y de los
estandares de la tarea.

7. Refinary ajustar:

a. Itera segun sea necesario, refinando la
consulta, ajustando los parametros del
modelo o recopilando més datos para
mejorar el rendimiento del LLM.
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8. Revisar y validar:

a. Revisa cuidadosamente la salida
generada por el LLM para detectar
posibles errores o incoherencias.

b. Valida los resultados obtenidos
comparandolos con otras fuentes
confiables o expertos en el dominio, si
es posible.

Siguiendo estos pasos, se podra utilizar los LLM de
manera efectiva en la educacién y obtener resultados
satisfactorios.

DISCUSION Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se llev6 a cabo un andlisis exhaustivo de investigaciones
previas sobre el uso de Modelos de Lenguaje de Gran
Tamafio (LLM) en el ambito educativo. A continuacién,
presentamos un resumen de las ideas principales de cada
estudio, destacando las implicaciones para la practica
educativa. Estas investigaciones reflejan la variedad de
aplicaciones de los LLM, desde la personalizacion del
aprendizaje hasta la mejora de la escritura y el apoyo en
la ensefianza de idiomas. Cada uno de estos estudios
ofrece una vision valiosa sobre como los LLM pueden
transformar la educacién y optimizar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes, las ideas principales son
las siguientes:

1. La inteligencia artificial puede personalizar la
instruccion analizando datos individuales de los
estudiantes, como sus fortalezas, debilidades y estilos de
aprendizaje. Esto permite a las plataformas de IA adaptar
los materiales y ejercicios a las necesidades especificas
de cada estudiante, optimizando su compromiso Yy
comprension.  Ademéds, la IA puede ofrecer
retroalimentacion en tiempo real y ajustar la dificultad de
las evaluaciones, asegurando que cada estudiante
progrese a su propio ritmo [16].

2. La inteligencia artificial (I1A) esta revolucionando la
educacién al permitir un aprendizaje personalizado,
adaptando contenidos y métodos a las necesidades de
cada estudiante. Herramientas como tutores virtuales y
chatbots proporcionan retroalimentacion instantanea,
mejorando el rendimiento académico. Sin embargo,
surgen preocupaciones éticas sobre la privacidad de datos
y sesgos en los algoritmos, lo que requiere una
investigacion adicional sobre su integracion en el
curriculo y la formaciéon de educadores [17].

3. inteligencia artificial puede personalizar las
experiencias de aprendizaje al analizar datos individuales
de los estudiantes, como sus estilos de aprendizaje y
rendimiento, para adaptar el contenido y la dificultad de
las tareas. Utiliza plataformas de aprendizaje adaptativo
que ajustan los recursos educativos en tiempo real,
ofreciendo retroalimentacién y apoyo especificos. Esto

permite a los educadores implementar estrategias de
instruccion diferenciadas que se alinean con las
necesidades Unicas de cada estudiante, mejorando asi su
compromiso y rendimiento académico [18].

Durante el desarrollo y discusién de este articulo sobre el
uso de IIm en la educacion nos hemos convencido que los
lim son herramientas robustas que pueden ser propuestas
para la personalizacion del aprendizaje, en la actualidad
la inteligencia artificial (IA) ha emergido como una
herramienta mas en el &mbito educativo, ofreciendo la
posibilidad de personalizar la instruccion de manera que
se adapte a las caracteristicas Unicas de cada estudiante.
A partir de los resimenes presentados, se pueden
identificar varios temas clave que destacan tanto las
oportunidades como los desafios asociados con esta
tecnologia.

Una de las ventajas mas significativas de la IA en la
educacién es su capacidad para analizar datos
individuales, como las fortalezas, debilidades y estilos de
aprendizaje de los estudiantes. Esto permite a las
plataformas de 1A personalizar los materiales educativos
y las evaluaciones en tiempo real, optimizando asi el
compromiso y la comprension de los alumnos. Esta
adaptacion no solo mejora la experiencia de aprendizaje,
sino que también facilita que cada estudiante progrese a
su propio ritmo, un aspecto crucial en entornos educativos
diversos.

Ademas, el uso de tutores virtuales y chatbots, que
proporcionan  retroalimentacion  instantanea, ha
demostrado mejorar el rendimiento académico al permitir
que los estudiantes reciban apoyo inmediato. Este
enfoque no solo fomenta un ambiente de aprendizaje mas
interactivo, sino que también empodera a los estudiantes
al brindarles un recurso adicional que complementa la
instruccion tradicional.

La capacidad de la 1A para proporcionar
retroalimentacion y apoyo especificos también permite a
los educadores implementar estrategias de instruccion
diferenciadas, alineadas con las necesidades individuales
de cada estudiante. Esta personalizacion no solo mejora
el compromiso y el rendimiento académico, sino que
también promueve un aprendizaje mas inclusivo, donde
cada estudiante tiene la oportunidad de alcanzar su
méaximo potencial.

En el Tecnolégico Nacional de México campus
Villahermosa se imparte la asignatura en Probabilidad y
estadistica con Clave de la asignatura: AEF-1052 en la
Carrera ingenieria en Sistemas Computacionales. El
contenido que se consider6 abordar son algunos subtemas
del tema 1 que es Estadistica descriptiva.
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Se disefiaron los prompts para chatgpt de acuerdo con las
actividades de aprendizaje considerando el contenido de
la asignatura, a continuacion, mostramos los resultados.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccion sobre el concepto de estadistica descriptiva.

Dame la definicion de Estadistica descriptiva

@  <response>
# Dame la definicion de Estadistica descriptiva
Answer

La estadistica descriptiva es una rama de la estadistica que se centra en la recoleccidn, organizacion,
andlisis y presentacién de datos para describir las caracterfsticas de un conjunto de datos. Su
objetivo principal es resumir y proporcionar una vision clara de los datos mediante el uso de
medidas estadisticas coma la media, mediana, moda, varianza y desviacion estandar, asi como la
representacién grafica de los datos a través de histogramas, diagramas de dispersién, entre atros [1],

2 31 14

Sources

stica descriptiva: Qué es, objetivo, tipos y ¢

Figura 1. Definicion de Estadistica descriptiva.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccién sobre el concepto de estadistica y teoria de
decision.

& <response>

# Dame la defin

Answer

stica y Teorfa de decision

Estadistica

al, que utiiza los datos
para hacer g

nes y generalizacio

Tearia de decision

tres enfoques

larmente wikzads en campos como

saclales para mejorar la calidad de las decisior 4 y los resultado

Figura 2. Definicion bésica de Estadlstlca y Teoria de
decision.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
explicacion sobre el concepto de poblacién, muestra
aleatoria'y parametros aleatorios.

finicion de Poblacion Muestra aleatoria ¥ Parimetros

# Dame I3 definicion de Poblacion. Muestra aleatona y Parsmetros aleatonos

Answer

1. Poblacion:

Figura 3. Definicion de Pablacion, Muestra aleatoria y
Parametros aleatorios.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccion sobre el concepto de datos agrupados y no
agrupados.

Dame la definicion de Datos agrupados y no agrupados

®  <response>
# Dame la definicion de Datos agrupados y no agrupados

Answer

1. Datos agrupados:

Los datos agrupados son aquellos que han s ses, cada una

con una frecuencia que indica el nimero de esa clase so de

pr

agrupamiento facilita el analisis y la interpretacion de gran tos de datos, permitiendo

observar patrones y tendencias de manera més clara. Por ejemplo, las edades de un grupo de
personas pueden ser agrupadas en rangos como 0-10, 11-20, 21-30, etc, mostrando cudntas

personas pertenecen a cada rango (1] [3].

~

Datos no agrupados
Los datos no agrupados son aquellos que se presentan en su forma original, sin ningin tipo de
ordenamiento o clasificacion. Este tipo de datos se recopila directamente de las observaciones y

no ha sid

esado ni organizado en categor

ejemplo, una lista de alturas individuales

de un grupo de personas serfa un conjunto

0 ag!

0s. Estos datos pueden ser mas
dificiles de interpretar debido a la falta de est )

a y organizaci

Figura 4. Definicion de Datos agrupados“y no agrupados.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccién sobre el concepto de frecuencia de clase y
frecuencia relativa.

Dame |a definicion de Frecuencia de clase y Frecuencia relativa

@ cresponses
= Dame I3 definicion de Frecuencia de clase y Frecuencia relativa

Answer

1. Frecuencia de clase:

La frecuencia de clase se refiere al nimero de veces que ocurre una observacién dentro de una

clase o categoria especifica en un conjunto de dat cuencia es utllizada para organizar
datos en una tabla de frecuencias, facilitando el andlisis estadstico y la visualizacion de la
distribucién de los datos. Por ejemplo, si estamos analizando las edades de un grupo de
personas y agrupamos las edades en rangos de 10 afios, la frecuencia de clase serfa el nimero
de personas que caen dentro de cada rango de edad [1], [5]

o

Frecuencia relativa:
La frecuencia relativa es la proporcion o el porcentaje de veces que ocurre un evento particular

en relacién con el total de observaciones. Se calcula dividiendo |a frecuencia de clase entre el

ndmero total de observaciones. La suma de todas |as frecuencias relativas en un conjunto de

datos es igual a 1 (o 100%). Por ejemplo, si en un grupo de 50 personas, 10 tienen entre 20 y 30

afios, la frecuencia relativa para ese rango de edad serfa 10/50 = 0.2, o 20% [2], [4].
Figura 5. Definicion de Frecuencia de clase y Frecuencia
relativa.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccién sobre el concepto de punto medio y limites.

Dame la definicion de Punto medio, Limites

©®  <response>
# Dame la definicién de Punto medio y Limites

Answer

1. Punto medio:
El punto medio es el valor que se encuentra en el centro de un intervalo. En matematicas, se
calcula como la media aritmética de los dos extremos del intervalo. Por ejemplo, para el
intervalo (0, 5), el punto medio seria (0 + 5) / 2 = 2.5. Este concepto se utiliza en estadistica para

resumir datos en intervalos y facilitar el analisis [1], [2]

~

Limites:

Los limites de un intervalo son los valores que marcan el inicio y el final de ese intervalo. n
estadistica descriptiva, los limites se utilizan para agrupar datos en clases. Cada clase tiene un
limite inferior (el menor valor que puede pertenecer a la clase) y un limite superior (el mayor
valor que puede pertenecer a la clase). Por ejemplo, en el intervalo [0, 5], 0 es el limite inferior y

5 es el limite superior [3].

Figura 6. Definicion de Punto medio y Limites.

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccion sobre el concepto de muestra aleatoria.
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Dame la definicion de Muestra aleatoria

@  <response>
# Dame la definicion de Muestra aleatoria

Answer

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccidn sobre el concepto de parametros aleatorios.

Dame la definicion de Pardmetros aleatorios

O ceporses

# Dame la definicién de Pardmetros aleatorios

Answer

Los parametros aleatorios son valores numéricos que se obtienen de una variable aleatoria, la cual

Los parametros aleatorios son utilizados

escribir y analizar la variabil

a media, la varianza y

6n de la variable aleatoria [

Figura 8. Definicion de Pardmetros aleatorios

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccién sobre el concepto de pardmetros para datos
agrupados.

Dame la definicion de Pardmetros para datos agrupados

Moda: € el v
4. Rango: s la

5. Varianza: s

ya que ayudan a entender la

s dats 01323 B ¥

Figura 9. Definicion de Pardmetros para datos agrupados

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccion sobre el concepto de distribucion de
frecuencias.

Dame la definicion de Distribucién de frecuencias

Dame la definiciéon de Distribuciéon de
frecuencias

La distribucion de frecuencias es un concepto estadistico que implica la organizacién y

forma de una tabla que mut

La frecuencia absoluta indica el nimero de

relativa expresa esta cantidad como una propor

Figura 10. Definicién de Distribucion de frecuencias

En la siguiente imagen ChatGPT proporciona una
redaccidn sobre el concepto de técnicas de agrupacion de
datos.

Dame la definicion de Técnicas de agrupacion de datos

Dame la definicidon de Técnicas de
agrupacion de datos

implificar la interpre

ada. La

upacion

CONCLUSIONES

La integracion de la inteligencia artificial (1A) en la
educacién, especificamente a través de modelos de
lenguaje de gran tamafio (LLM), ofrecen beneficios
significativos que transforman la forma en que se ensefia
y se aprende. Estos modelos tienen la capacidad de
comprender y generar respuestas en lenguaje humano con
una alta precision, lo que los convierte en recursos
educativos valiosos

Al implementar la IA en la educacion mediante LLM, se
abren oportunidades que se estdn utilizando
recientemente para una personalizacion y adecuacion del
aprendizaje basados en el estudiante. Los sistemas de 1A
pueden adaptar el contenido educativo segin las
necesidades individuales de cada estudiante, brindando
un enfoque mas centrado en el estudiante y facilitando un
progreso académico adaptado al estudiante. Ademas, la
capacidad de generar contenido educativo nuevo y
relevante permite una mayor flexibilidad en la creacion
de materiales de estudio adaptados a diversos contextos y
niveles de aprendizaje.

El uso de IA en la educacién tiene la capacidad de
promover una mayor accesibilidad al conocimiento al
proporcionar herramientas de aprendizaje mas
interactivas y accesibles. Los LLM pueden actuar como
asistentes virtuales que responden preguntas de los
estudiantes en tiempo real, ofrecen explicaciones
detalladas y fomentan un aprendizaje autbnomo Esta
interaccion continua y personalizada contribuye a un
entorno educativo mas dinamico y enriquecedor.

Las investigaciones futuras que hemos pensado son:

1. Efectividad de la Personalizacion del
Aprendizaje Mediante LLM: Investigar el
impacto de los modelos de lenguaje de gran
tamafio en la personalizacion del aprendizaje en
diversos contextos educativos. Esto incluiria
estudios comparativos que analicen cdmo los
LLM pueden adaptarse a diferentes estilos de
aprendizaje y niveles de habilidad de los
estudiantes. Se podrian evaluar métricas de
rendimiento  académico,  motivacion y
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satisfaccién de los estudiantes, asi como el
impacto en la retencion del conocimiento.

2. Accesibilidad y Efecto de los Asistentes
Virtuales en la Educacion Inclusiva: Realizar un
estudio sobre coémo los asistentes virtuales
impulsados por LLM pueden mejorar la
accesibilidad educativa para estudiantes con
necesidades especiales. Esta investigacion
podria evaluar como estas herramientas pueden
facilitar la comprensién de contenidos
complejos, ofrecer apoyo en tiempo real y
fomentar la inclusion en el aula, asi como medir
su efectividad en la mejora del rendimiento
académico y la participacion de estos
estudiantes en entornos de aprendizaje.

Ambas investigaciones podrian contribuir a un mejor
entendimiento de como la IA puede transformar la
educacion de manera equitativa y efectiva.
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